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Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Sztuczna inteligencja 1010334571010331100

Kierunek studiow Rok / Semestr

Profil ksztatcenia
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 4]7
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny

Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)

| stopien niestacjonarna

Godziny
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 12

Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny)

Liczba punktow

Projekty/seminaria: - S

(ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

http:// www .put.poznan.pl/

(brak)

(brak)

nauki techniczne

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki

Podziat ECTS (liczba i %)
5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adam Meissner

email: Adam.Meissner@put.poznan.pl
tel. 61 665 37 24

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Student ma podstawowg wiedze matematyczng z zakresu algebry, analizy, logiki oraz
probabilistyki; ma elementarng wiedzg na temat projektowania i analizy algorytmoéw oraz ich
implementacji.

1 Wiedza:

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi
integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowaé opinie; potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowa¢ czas
potrzebny na realizacje zadania; potrafi opracowac i zrealizowaé harmonogram prac; postuguje
sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie oraz do czytania ze
zrozumieniem wskazanej literatury przedmiotowe;.

2 Umiejetnosci:

Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztalcania sie, podnoszenia
kompetencji jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych; ma swiadomos¢
odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w
zespole i ponoszenia odpowiedzialnos$ci za wspdlnie realizowane zadania.

3 Kompetencje
spoteczne

Cel przedmiotu:

przedstawienie studentom podstaw sztucznej inteligencji, w tym réznorodnych metod reprezentowania i przetwarzania wiedzy
oraz modelowania i rozwigzywania problemoéw typowych dla dziedziny; wskazanie podstawowych obszaréw zastosowan
sztucznej inteligenciji.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzagdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych algorytmoéw i ich analizy,
technik projektowania algorytmoéw, abstrakcyjnych struktur danych i ich implementacji, problemoéw obliczeniowo trudnych -
[K_WO04]

2. Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie sztucznej inteligencji, systemow eksperckich i
agentowych - [K_W09]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajgcy
omowienie wynikow realizacji tego zadania - [K_U03]

2. Student potrafi postuzy¢ sie Srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i testowania prostych
programéw kodowanych w jezykach programowania imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego - [K_U10]

3. Student potrafi zaprojektowac oraz zrealizowac¢ prosty system ekspercki lub agentowy - [K_U13]

Kompetencje spoteczne:
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1. Student ma $wiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni techn., rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu - m.in.
przez srodki masowego przekazu - informacji dotyczacych informatyki; podejmuje starania, by przekazac¢ informacje w sposob
zrozumialy - [K_KO06]

2. Student ma swiadomos¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K_KO07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: egzamin pisemny obejmujacy pytania teoretyczne oraz proste zadania.

Laboratorium: ocena aktywnosci studentéw w zakresie realizacji biezgcych ¢wiczen. Ocena postepu prac nad zadaniem
semestralnym w tym przygotowania i terminowego sktadania sprawozdan.

Warunki zaliczenia wyktadu i laboratorium: nalezy uzyska¢ co najmniej 50,1% catkowitej liczby punktéw.

Tresci programowe

Wyktad. Problematyka sztucznej inteligencji. Reprezentowanie i przetwarzanie wiedzy w logice pierwszego rzedu i jej
podklasach. Modelowanie i rozwigzywanie probleméw za pomocg grafu standw. Zagadnienie spetniania ograniczen.
Elementy wnioskowania automatycznego. Architektury systeméw eksperckich. Przetwarzanie wiedzy niepetnej i zmiennej w
czasie - wnioskowanie niemonotoniczne. Systemy utrzymywania wiarygodnosci. Uczenie maszynowe. Sztuczne sieci
neuronowe.

Laboratorium. Cwiczenia obejmujace zaawansowane techniki programowania deklaratywnego. Kazdy student pracuje takze
nad jednym zadaniem semestralnym z zakresu systemoéw eksperckich, prostych systeméw wnioskowania automatycznego,
problematyki spetniania ograniczen, przeksztatcania programéw, gier dwuosobowych lub tamigtéwek logicznych.

Literatura podstawowa:

1. An introduction to Neural Networks, Krose B., Van der Smagt P., University of Amsterdam, 1996
2. Artificial Intelligence: A Modern Approach, Russell S.J., Norvig P., Prentice Hall, New Jersey, 2003
3. Introduction to Machine Learning, Nilsson N. J., Stanford University, 1998

4. Logic, Programming and Prolog, Nilsson U., Matuszynski J., 2 ed, 2000

5. Logika formalna; zarys encyklopedyczny z zastosowaniem do informatyki i lingwistyki, Marciszewski W. (red.), PWN,
Warszawa, 1987

6. The Handbook of Applied Expert Systems, Liebowitz J., CRC Press, 1997

7. Wstep do sztucznej inteligenciji, Flasinski M., PWN, 2011

Literatura uzupetniajaca:

1. Artificial Intelligence: A New Synthesis, Nilsson N.J., Morgan Kaufmann Publ., 1998

2. Programowanie. Koncepcje, techniki i modele, Roy P. van, Haridi S., Wyd. Helion, Gliwice, 2005
3. Prolog. Programowanie, Clocksin W. F., Mellish C. S., Wyd. Helion, 2003

4. Systematic Introduction to Expert Systems, Puppe F., Springer-Verlag, 1993

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 16
2. Laboratoria 12
3. Konsultacje i egzamin 22
4. Przygotowanie do ¢wiczen lab., przygotowanie sprawozdan 38
5. Przygotowanie do egzaminu 37
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 125
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50 2
Zajecia o charakterze praktycznym 50 2
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